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Ludografia: 

Giochi e piattaforme digitali: 

 
● Active Floor https://activefloor. com/en/interactive-learning/ 

● Assetto Corsa https://www. assettocorsa. it/it/ 

● Assassin's Creed 

https://store. steampowered. com/app/812140/Assassins_Creed_Odyssey/ 

● Autonauti https://www. denki. co. uk/portfolio/autonauts/ 

● Beholder https://beholder-game. com/ 

● Brothers: A Tale of Two Sons https://www. hazelight. se/games/brothers/ 

● Bury me, my Love https://burymemylove. arte. tv/ 

● Call of Duty https://www. callofduty. com/en/home 

● Città: Skylines 

https://www. paradoxplaza. com/cities-skylines/CSCS00GSK-MASTER. html 

● Civiltà https://civilization. com/de-DE/ 

● CS: GO https://store. steampowered. com/app/730/CounterStrike_Global_Offensive/ 

● Cube Escape http://www. cubeescape. com/ 

● Dicey Dungeons https://store. steampowered. com/app/861540/Dicey_Dungeons/ 

● Tour di scoperta 

https://www. ubisoft. com/en-gb/game/assassins-creed/discovery-tour 

● DotA 2 https://www. dota2.com/home 

● Dragonbox Series https://dragonbox. com/ 

● The Elder Scrolls https://www. elderscrollsonline. com/en-us/home 

● Epistory: Typing Chronicles http://www. epistorygame. com/ 

● Euro Truck Simulator 2 https://eurotrucksimulator2.com/ 

● Eve Online https://www. eveonline. com/ 

● Factorio https://www. factorio. com/ 

● Farming Simulator 19 https://www. farming-simulator. com/ 

● Football Manager 2021 

https://store. steampowered. com/app/1263850/Football_Manager_2021/ 

● Fortnite https://www. epicgames. com/fortnite/en-US/home 

● GeoGuessr https://www. geoguessr. com/ 

● Riunirsi 

https://store. steampowered. com/app/1505540/Get_Together_A_Coop_Adventure/ 

● La sua storia http://www. herstorygame. com/purchase/ 
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● Hidden Folks https://hiddenfolks. com/ 

● It Takes Two https://www. ea. com/de-de/games/it-takes-two 

● Jenny LeCLue https://jennyleclue. squarespace. com/ 

● Kahoot! https://kahoot. com/ 

● Continua a parlare e nessuno esplode https://keeptalkinggame. com/ 

● Kerbal Space Program https://www. kerbalspaceprogram. com/ 

● League of Legends https://na. leagueoflegends. com/en-us/ 

● The Legend of Zelda: Breath of the Wild https://www. zelda. com/breath-of-the-wild/ 

● Lightbot https://lightbot. com/ 

● Longstory: A Dating Game for the Real World https://www. longstorygame. com/ 

● Microsoft Flight Simulator 

https://www. microsoft. com/it-us/p/microsoft-flight-simulator-standard/9nxn8gf8 

n9ht?activetab=pivot:overviewtab 

● Minecraft https://www. minecraft. net/de-de/ 

● Minecraft Education Edition https://education. minecraft. net/de-de/homepage 

● Mini Metro https://dinopoloclub. com/games/mini-metro/ 

● Mini Autostrade https://dinopoloclub. com/games/mini-motorways/ 

● No Man's Sky https://www. nomanssky. com/ 

● Osservazione https://store. steampowered. com/app/906100/Observation/ 

● Offworld Trading Company https://www. offworldgame. com/ 

● Orwell https://www. osmoticstudios. com/de/orwell-keeping-an-eye-on-you/ 

● Documenti, per favore https://papersplea. se/ 

● Path Out https://www. path-out. net/ 

● Planet Coaster https://www. planetcoaster. com/ 

● Pokemon https://www. pokemon. com/us/ 

● Linea di produzione https://www. positech. co. uk/productionline/ 

● Project Cars https://www. projectcarsgame. com/ 

● Rocket League https://www. rocketleague. com/ 

● Portale https://store. steampowered. com/app/400/Portal/ 

● RPG Maker https://www. rpgmakerweb. com/ 

● The Sims 4 https://www. ea. com/de-de/games/the-sims/the-sims-4 

● Sherlock Holmes: Crimini e Punizioni 

https://frogwares. com/sherlock-holmes-crimes-punishments/ 

● Stardew Valley https://www. stardewvalley. net/ 

● Tacoma https://tacoma. gioco/ 
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● Tetris https://tetris. com/play-tetris 

● Thomas era solo https://www. bithellgames. com/thomas-was-alone 

● Tick Tock: A Tale for Two https://www. ticktockthegame. com/ 

● Unrailed https://unrailed-game. com/ 

● WAY http://www. gamesforchange. org/game/way/ 

● This War of Mine https://www. thiswarofmine. com/ 

● Ciò che resta di Edith Finch http://www. giantsparrow. com/games/finch/ 

● The Wiki Game https://www. thewikigame. com/ 

● Wilmot's Warehouse http://www. wilmotswarehouse. com/ 

● The Witcher https://thewitcher. com/it 

● World of Warcraft https://worldofwarcraft. com/de-de/ 
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Giochi da tavolo e di carte 

 
● Agricola, Lookout Games, 2007. Gioco da tavolo, giocatori da 1 a 5, durata della 

sessione 30-150 minuti. Età consigliata: 12 anni 

● Anno Domini, ABACUSSPIELE, 1996. Gioco di carte, vari set, giocatori da 2 a 8, durata 

della sessione 30 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Carcassonne, Z-Man Games, 2000. Gioco da tavolo, giocatori da 2 a 5, durata della 

sessione 30-45 minuti. Età consigliata: 7 anni 

● Catan, Kosmos, 1996. Gioco da tavolo e di carte, giocatori da 3 a 6, durata della 

sessione 45-120 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Scacchi, dominio pubblico, 1475. Gioco da tavolo, giocatori 2, durata della sessione 

20-90 minuti. Età consigliata: 6 anni 

● Codenames, Czech Games Edition, 2015. Gioco da tavolo, giocatori da 4 a 8, durata 

della sessione 15-30 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Concetto, Repos Production, 2013. Gioco da tavolo, giocatori 2-12, durata della 

sessione 40 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Diplomacy, Avalon Hill Games Inc, 1959. Gioco da tavolo, giocatori 2-7, durata della 

sessione 360 minuti. Classificazione per età/età consigliata 12+ 

● Dixit, Asmodee, 2008. Gioco di carte, giocatori 3-6, durata della sessione 30 minuti. 

Età consigliata: 8 anni 

● Evoluzione, North Star Games, 2014. Gioco da tavolo, giocatori 2-6, durata della 

sessione 60 minuti. Età consigliata 12 anni 

● Istanbul, Pegasus Spiele, 2014. Gioco da tavolo, giocatori 2-5, durata della sessione 

40-60 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Love Letter, Z-Man Games, 2012. Gioco di carte, giocatori 2-4, durata della sessione 20 

minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Magic Fold, Happy Baobab, 2018. Gioco da tavolo, giocatori 2-4, durata della 

sessione 20-30 minuti. Età consigliata: 7 anni 

● Monopoly, Parker Brothers, 1933. Gioco da tavolo, giocatori 2-8, durata della 

sessione 90+ min. Età consigliata: 8 anni 

● Pandemic, Z-Man Games, 2008. Gioco da tavolo, giocatori 2-4 (cooperativa), 

durata della sessione 45 minuti. Valutazione dell'età/età consigliata 8 anni 

● Rischio, Hasbro, 1957. Gioco da tavolo, giocatori 2-6, durata della sessione 60+ 

min. Età consigliata: 10 anni 

● Scarabeo, Mattel, 1938. Gioco da tavolo, giocatori 2-4, durata della sessione circa 

50 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Taboo, Hasbro, 1989. Gioco da tavolo, giocatori 2+, durata della sessione 5-15 

minuti. Età consigliata: 13 anni 

● Ticket to Ride, Days of Wonder, 2004. Gioco da tavolo, giocatori 2-5, durata della 

sessione 30-60 minuti. Età consigliata: 8 anni 

● Trivial Pursuit, Hasbro, 1981. Gioco da tavolo, giocatori 2-6, durata della sessione 

30-90 minuti. Età consigliata: 12 anni 

● Ubongo, Kosmos, 2003. Gioco da tavolo, giocatori 2-4, durata della sessione 20-30 

minuti. Età consigliata: 8 anni 



● Uluru, Kosmos, 2012. Gioco da tavolo, giocatori 1-5, durata della sessione 30 

minuti. Età consigliata: 8 anni 

● Villaggio, Pegasus Spiele, 2011. Gioco da tavolo, giocatori 2-4, durata della 

sessione 75 minuti. Età consigliata 12 anni 

● The Werewolves of Miller's Hollow, Asmodee, 1986. Gioco di carte, giocatori 8-18, 

durata della sessione 30 minuti. Età consigliata: 8 anni 

● Mago, Amigo, 1984. Gioco di carte, giocatori 3-6, durata della sessione 45 minuti. 

Età consigliata: 10 anni 

● Minecraft: Builders and Biomes, Ravensburger, 2019. Gioco da tavolo, giocatori 2-

4, durata della sessione 30-60 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Cities: Skylines - The Board Game, Kosmos, 2019. Gioco da tavolo, giocatori 1-4, 

durata della sessione 70 minuti. Età consigliata: 10 anni 

● Sid Meier's Civilization: A New Dawn, Fantasy Flight Games, 2017. Gioco da 

tavolo, giocatori 2-4, durata della sessione 60-120 min. Età consigliata: 14 anni 

● Stardew Valley: The Board Game, Concerned Ape, 2021. Gioco da tavolo, giocatori 

1-4, durata della sessione 45-200 minuti. Età consigliata: 13 anni 

● Questa mia guerra: The Board Game, Awaken Realms, 2017. Gioco da tavolo, 

giocatori 1-6, durata della sessione 45-120 minuti. Età consigliata: 18 anni 

● Best Case Escape Room Experience https://www. gamesinstitute. at/ 

● Breakout Edu Https://www. breakoutedu. com/ 
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https://www.kqed.org/mindshift/37518/using-games-for-learning-practical-steps-to-get-started
https://a.s.kqed.net/pdf/news/MindShift-GuidetoDigitalGamesandLearning.pdf
https://link.springer.com/article/10.1007/s11846-020-00378-0
http://www.nickyee.com/pubs/Yee%20-%20Motivations%20(2007).pdf
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